


小島 秀夫 符 9 
@⑥Kojima_Hideo 


| 英 か ら 逃 げ る ゲー ム な ん て あり 得 な い !( メ タル ギ 
IAPV2 0G ショ ュー キイ ンク ノド シー ケン 0 
て 論外 ! (スナ ッ チ ャ ー)] 「 ゲ ー マ ー は カウ チ な の で 太 
陽 を 使う な ん て 間違い だ !「( ボ クタ イ )| | ステ ルス ゲー 
ム に サバ イ バ ル 要素 は 要ら な い ! (MGS3)」 。 全 て チー 
内 の らら 言わ れ た こと 。 
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の 人 〇 ⑦ 旨 
まん べ ぺい (趣味 ジテ ツー& ネ コ @manpei01・8jul. 2014 ooo 
9 En resDpuesta a ⑥Kojima_Hideo 





@⑥Kojima_Hideo ネオ 神戸 焼き が 食べ て みた か っ た で す 。 
〇 l! ツ WM 


GA が くそ ん 鞭 休 止 中 / 近 況 固定 -12/6 武 道 館 @Gackson00 ・ 8 jul. 2014 ooo 


En resDpuesta a ⑥Kojima_Hideo 
@Kojima_Hideo いずれ も 大 成功 を 収め て お られ る わけ で す よ ね 。 監督 の 先 
見 の 明 、 た だ た だ 感服 いた し ます 。 


の OU ツ ロ 」 


《%9 エリ ノア @Elinor4609・8 jul. 2014 ooo 
En respuesta a @⑥Kojima_Hideo 
@⑥Kojima_Hideo で も 全て 大 成功 で し た よね 。 ボ クタ イ を 持っ て 外 に 遊び に 
行っ た の が 懐か し いで す w 


〇 介 〇 軸 


サイ ラム @SAIRAMU12 ・ 8 jul. 2014 ooo 
En resDpuesta a ⑥Kojima_Hideo 

@⑥Kojima_Hideo そう いっ た 意見 が 言い 合え る 現場 は 、 と て も 良い も の だ と 
MM いま す 


〇 人 \ 〇 の 仙 
次 鐘 ( チ ェ ン ジ )! レ オ パ ル どん @syosusin ・ 8jul. 2014 ooo 


En resDpuesta a ⑥Kojima_Hideo 
@⑥Kojima_Hideo それ で も 実現 する の は すご いこ と で す 。 そ の 要素 を 消化 し 
て 昇華 で きる パワ ー に は 毎回 頭 が 下がり ます 。 


〇 身 〇 生 


すがっ ち @xxsugacchixx・8 jul. 2014 ooo 
En resDpuesta a ⑥Kojima_Hideo 

@⑥Kojima_Hideo 発想 の 転換 が これ まで の 名 作 を 生み 出し の だ な ぁ と 実感 し 
ます 。 ど の 作品 も 僕 の ゲー マー 人 生 に 深く 残っ て お り ま す ^ ^ 


〇 t) 2 い 」 





Zs 世界 を 売っ た りょう @⑥524Ryo・8jul 2014 coo 
> 間 En resDpuesta a ⑥Kojima_Hideo 
@⑥Kojima_Hideo | 新しい も の | を 創る 上 で 、 常 に いつ も 決断 の 勇気 と リス 
ク が 伴い ます よね 。 監督 は 誰 も が 考え も つか な か っ た 発想 を 思い つき ゲー 
ム と し て 世に 送ら れ て きま し た 。 メ タル ギア は 戦う 事 が 主流 だ っ た ゲー ム 
の 常識 を 「 戦 わな い ] ゲー ム と いう 監督 の 逆 の 発想 か ら 生 まれ た 名 作 で 
ボ 。 
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